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5| Algoritmizace a Prifezova témata: e zkouseni

programovani -
Programovani robotické
stavebnice

Zakyné/zak:

1-9-2-02

- rozd¢li problém na
jednotlive fesitelné Casti a
navrhne a popiSe kroky k
jejich fesent

1-9-2-03

- vybere z vice moZnosti
vhodny algoritmus pro
feSeny problém a svijj
vybér zdlivodni; upravi
dany algoritmus pro jiné
problémy, navrhne rizné
algoritmy pro feSeni
problému

1-9-2-05

- v blokové orientovaném
program. jazyce vytvori
prehledny program s

Zakyng/zak:

fesi problémy
sestavenim algoritmu
v blokové
orientovaném
programovacim
jazyce sestavi
piehledny program k
vyfeSeni problému
po pfecteni programu
vysvétli, co vykona
oveii spravnost
programu, najde a
opravi v ném chyby
diskutuje rizné
programy pro feSeni
problému

vybere z vice
mozZnosti vhodny
program pro feSeny

Programovaci projekt a
plan jeho realizace
Popsani problému
Testovani, odladéni,
odstranéni chyb

Pohyb v soufadnicich
Ovladani mysi, posilani
Zprav

Vytvareni proménné,
seznamu, hodnoty prvkt
seznamu

Nastroje zvuku, upravy
seznamu

Import a editace kostymd,
podminky

Navrh postupu, klonovéani.
Animace kostymu postav,
udalosti

Analyza a ndvrh hry,
stfidani pozadi, proménné
Vyrazy s proménnou
Tvorba hry s ovladanim,
vice seznamu

Tvorba hry, ptikazy hudby,
proménné a seznamy

Rozvoj schopnosti
poznavani, kooperace a
kompetice, komunikace,
kreativita, feSeni
problému a rozhodovaci
dovednosti, seberegulace
a sebeorganizace

Obcan, obcanska
spole¢nost a stat

Evropa a svét nés zajima,
objevujeme Evropu a
svet

Lidské aktivity a
problémy Zivotniho
prostiedi, vztah ¢lovéka k
prostiedi

Lidské vztahy,
multikulturalita

Kritické ¢teni a vnimani

o test

e interaktivni
tabule

e myslenkové
mapy

e referat

o prezentace

e projekt




ohledem na jeho mozné
disledky a svou
odpovédnost za né;
program vyzkousi a
opravi v ném piipadné
chyby; pouziva
opakovani, vétveni
programu, proménné

1-9-2-06

- ov&fi spravnost postupu,
najde a opravi v ném
ptipadnou chybu

Minimalni doporucenda
urovern pro upravy
ocekavanych vystupii v
ramci podpurnych
opatreni:

1-9-2-02p

- rozdeli problém na
Jjednotlive resitelné casti a
popise podle navodu
kroky k jejich reseni
1-9-2-03p

- navrhne ruzné algoritmy
pro Feseni problému, s
kterym se opakované
setkal

problém a sviij vybér
zdiivodni

fesi problém jeho
rozdélenim na ¢asti
pomoci vlastnich
bloka

hotovy program
upravi pro feSeni
piibuzného problému
zvazuje pristupnost
vytvotreného
programu riznym
skupinam uzivateld a
dopady na né

medialnich sd€leni,
fungovani a vliv médii ve
spolecnosti prace v
realizacnim tymu, stavba
a tvorba medialniho
sdéleni

Mezipredmétové
vztahy:

CjaL, Ma, Aj, Pt, VKO,
D¢, Fy, Ze, P¢, Vv




Digitalni technologie -
Digitalni technologie

Zakyné/zak:

1-9-4-01

- popise, jak funguje
pocita€ po strance
hardwaru i opera¢niho
systému; diskutuje o
fungovani digitalnich
technologii uréujicich
trendy ve svété
1-9-4-02

- uklada a spravuje sva
data ve vhodném formatu
s ohledem na jejich dalsi
zpracovani ¢i prenos
1-9-4-03

- vybira nejvhodné;jsi
zpusob pripojeni
digitalnich zafizeni do
pocitacové sité; uvede
ptiklady siti a popise
jejich charakteristické
znaky

1-9-4-04

- poradi si s typickymi
zavadami a chybovymi
stavy pocitace

1-9-4-05

- dokéze usmérnit svoji
¢innost tak, aby

Zakyng&/zak:

pojmenuje ¢asti
pocitace a popiSe, jak
spolu souvisi
vysvétli rozdil mezi
programovym a
technickym
vybavenim
diskutuje o funkcich
opera¢niho systému
a popise stejné a
odlisné prvky
nékterych z nich

na ptikladu ukaze,
jaky vyznam ma
komprese dat
popise, jak funguji
vybrané technologie
z okoli, které
povazuje za
inovativni

na schematickém
modelu popise
princip zasilani dat
po pocitaové siti
vysvétli vrstevnikovi,
jak funguji n¢které
sluzby internetu
diskutuje o cilech a

Hardware a software

Slozeni soucasného
pocitace a principy
fungovani jeho soucasti

Operacni systémy: funkce,
typy, typické vyuziti

Komprese a formaty
soubort

Fungovani novych
technologii kolem mé
(napf. smart technologie,
virtualni realita, internet
veci, uméla inteligence)

Sité

Typy, sluzby a vyznam
pocitacovych siti

Fungovani sité: klient,
server, switch, paketovy
ptenos dat, IP adresa

Struktura a principy
Internetu, datacentra, cloud

Web: fungovani webu,




minimalizoval riziko
ztraty ¢i zneuziti dat;
popise fungovani a
diskutuje omezeni
zabezpecovacich feSeni

Minimalni doporucenda
urovern pro upravy
ocekavanych vystupii v
ramci podpurnych
opatreni:

1-9-4-01p

- rozlisuje funkce pocitace
po strance hardwaru i
operacniho systému

1-9-4-02p
- uklada a spravuje sva
data ve vhodném formdtu

1-9-4-03p

- pracuje v online
prostiredi; propoji podle
navodu digitalni zarizeni
a na prikladech popise
mozna rizika, ktera s
takovym propojenim
souviseji

1-9-4-04p
- rozpozna typickée zavady

metodach hackert
vytvoii myslenkovou
mapu prvki
zabezpeceni pocitace
a dat

diskutuje, ¢im vSim
vytvaii svou digitalni
stopu

webova stranka, webovy
server, prohlizec,
odkaz/URL

Princip cloudové aplikace
(napf. e mail, e-shop,
streamovani)

Bezpecnost

Bezpecnostni rizika: toky
(cile a metody utocnikit),
nebezpecné aplikace a
systémy

Zabezpeceni pocitace a dat:
aktualizace, antivir,
firewall, zalohovani a
archivace dat

Digitalni identita

Digitélni stopa: sledovani
polohy zafizeni, zdznamy o
prihlasovani a pohybu po
internetu, sledovani
komunikace, informace o
uzivateli v souboru
(metadata); sdileni a
trvalost (nesmazatelnost)
dat




a chybové stavy pocitacii Fungovani a algoritmy
a obrati se s Zadosti o socidlnich siti, vyhledavani
pomoc na dospélou osobu a cookies

1-9-4-05

- dokaze usmernit svoji
cinnost tak, aby
minimalizoval riziko
ztraty ¢i zneuziti dat

Minimalni doporucena troven pro upravy ofekavanych vystupi v ramci podpiirnych opatieni (tvorba IVP, 3. PO).



