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1| Vzdélavaci oblast: Informatika
2| Vzdélavaci obor: Informatika
3| Ro¢nik: 7.
4 Klicové kompetence . - Prufezova témata o2 :
(Dil¢i kompgtence) Vystupy Sk mezipiedmétové vztahy Braluncezaie AT

5| Algoritmizace a Prifezova témata: e zkouseni

programovani - Opakovani s podminkou o test

Programovani — Udalosti, vstupy Rozvoj schopnosti e interaktivni

podminky, postavy a Objekty a komunikace poznavani, kooperace a tabule

udalosti mezi nimi kompetice, komunikace, e myslenkové

5 5 kreativita, feSeni mapy

Zakyné/zak: Zakyné/zak: problém a rozhodovaci o referat

1-9-2-01 e v blokov¢ dovednosti, seberegulace e prezentace

- po piecteni jednotlivych orientovaném a sebeorganizace e projekt

krokt algoritmu nebo
programu vysvétli cely
postup; urci problém,
ktery je danym
algoritmem feSen

1-9-2-03

- vybere z vice moZnosti
vhodny algoritmus pro
feseny problém a svij
vybér zdlivodni; upravi
dany algoritmus pro jiné
problémy, navrhne rizné
algoritmy pro feSeni
problému

programovacim
jazyce sestavi
piehledny program k
vyfeSeni problému
po precteni programu
vysvétli, co vykona
oV€fi spravnost
programu, najde a
opravi v ném chyby
pouziva podminky
pro ukonceni
opakovani, rozezna,
kdy je podminka
splnéna

spousti program
mysi, klavesnici,

Obcan, obCanska
spolecnost a stat

Evropa a svét nas zajima,
objevujeme Evropu a
svét

Lidské aktivity a
problémy Zivotniho
prostiedi, vztah Clovéka k
prostiedi

Lidské vztahy,
multikulturalita

Kritické ¢teni a vnimani




1-9-2-05

- v blokové¢ orientovaném
program. jazyce vytvori
piehledny program s
ohledem na jeho mozné
dasledky a svou
odpovédnost za n¢;
program vyzkousi a
opravi v ném ptipadné
chyby; pouziva
opakovani, vétveni
programu, proménné

1-9-2-06

- oVERi spravnost postupu,
najde a opravi v ném
ptipadnou chybu

Minimalni doporucend
uroven pro upravy
ocekavanych vystupu v
ramci podpurnych
opatieni:

1-9-2-01p

- po precteni
jednotlivych krokt
algoritmu vztahujiciho se
k praktické ¢innosti,
kterou opakované fesil,
uvede ptiklad takové
¢innosti

interakci postav
vytvaii vlastni bloky
a pouziva je v
dalSich programech
diskutuje rtizné
programy pro feseni
problému

vybere z vice
moznosti vhodny
program pro feSeny
problém a sviij vybér
zdiivodni

hotovy program
upravi pro feSeni
ptibuzného problému

medialnich sd€leni,
fungovani a vliv médii ve
spole¢nosti prace v
realizaCnim tymu, stavba
a tvorba medialniho
sdéleni

Meziptedmétové vztahy:
CjaL, Ma, Aj, Pt, VKO,
D¢, Fy, Ze, P¢, Vv




1-9-2-03p

- navrhne riizné algoritmy
pro feseni problému, s
kterym se opakované
setkal

Data, informace a
modelovani -
Modelovani pomoci graft
a schémat

Zakyné/zak:

1-9-1-03

- vymezi problém a urci,
jaké informace bude
potfebovat k jeho fesent;
situaci modeluje pomoci
grafil, pfipadné
obdobnych schémat;
porovna svilj navrZzeny
model s jinymi modely k
feSeni stejného problému
a vybere vhodnéjsi, svou
volbu zdlvodni

1-9-1-04

- zhodnoti, zda jsou v
modelu vSechna data
potiebna k feseni
problému; vyhleda chybu
v modelu a opravi ji

Zakyng/zak:

e vysvétli zndmé
modely jevu, situaci,
¢innosti

e v map¢ a dalSich
schématech najde
odpovéd’ na otazku

e pomoci
ohodnocenych graft
fesi problémy

e pomoci
orientovanych grafti
fesi problémy

e vytvoii model, ve
kterém znazorni vice
soubéznych Cinnosti

Standardizovana schémata
a modely

Ohodnocené grafy,
minimalni cesta grafu,
kostra grafu

Orientované grafy,
automaty

Modely, paralelni ¢innost




Minimalni doporucena
urovern pro upravy
ocekavanych vystupii v
ramci podpurnych
opatieni:

1-9-1-03p popise probléem
podle nastavenych kritérii
a na zakladeé viastni
zkuSenosti

urci, jaké informace bude
potiebovat k jeho reSeni;
k popisu problému
pouziva grafické
znazornéni

1-9-1-04p stanovi podle
navodu, zda jsou v popisu
problemu vsechny
informace potiebné k jeho
reSeni

Algoritmizace a
programovani -
Programovani — vétveni,
parametry a promeénné

Zakyné/zak:

1-9-2-01

- po precteni jednotlivych
krokt algoritmu nebo

Zakyné&/z4k:
e v blokové
orientovaném

programovacim

Vétveni programu,
rozhodovani

Graficky vystup,
soufradnice

Podprogramy s parametry
Proménné




programu vysvétli cely
postup; urci problém,
ktery je danym
algoritmem feSen

1-9-2-03

- vybere z vice moznosti
vhodny algoritmus pro
feSeny problém a svij
vybér zdiivodni; upravi
dany algoritmus pro jiné
problémy, navrhne rizné
algoritmy pro feseni
problému

1-9-2-05

- v blokové orientovaném
program. jazyce vytvori
ptehledny program s
ohledem na jeho mozné
disledky a svou
odpovédnost za né¢;
program vyzkousi a
opravi v ném piipadné
chyby; pouziva
opakovani, vétveni
programu, proménné

1-9-2-06

- oVEii spravnost postupu,
najde a opravi v ném
pfipadnou chybu

jazyce sestavi
piehledny program k
vyreseni problému
po pfecteni programu
vysvétli, co vykona
oveti spravnost
programu, najde a
opravi v ném chyby
pouziva podminky
pro vétveni
programu, rozezna,
kdy je podminka
splnéna

spousti program
mysi, klavesnici,
interakci postav
pouziva soufadnice
pro programovani
postav

pouziva parametry v
blocich, ve vlastnich
blocich

vytvoii proménnou,
zméni jeji hodnotu,
precte a pouZzije jeji
hodnotu

diskutuje rtizné
programy pro feSeni
problému

hotovy program
upravi pro feSeni
ptibuzného problému




Minimalni doporucena
urovern pro upravy
ocekavanych vystupu v
ramci podpurnych
opatieni:

1-9-2-01p

- po piecteni jednotlivych
krokt algoritmu
vztahujiciho se k
praktické ¢innosti, kterou
opakovang¢ tesil, uvede
ptiklad takové Cinnosti

1-9-2-03p

- navrhne riizné algoritmy
pro feSeni problému, s
terym se opakované
setkal

Digitalni technologie —
Pocitace

Zakyné/zak:

1-9-4-02

- uklada a spravuje sva
data ve vhodném formatu
s ohledem na jejich dalsi
zpracovani ¢i prenos

1-9-4-03
- vybira nejvhodnéjsi

Zakyng&/zak:

e nainstaluje a
odinstaluje aplikaci

e ulozi textové,
grafické, zvukové a
multimedialni
soubory

e vybere vhodny
format pro ulozeni

Datové a programové
soubory a jejich asociace v
operac¢nim systému
Sprava soubort, struktura
slozek

Instalace aplikaci
Doméci a Skolni
pocitacova sit’

Fungovani a sluzby
internetu

Princip e-mailu




zpusob piipojeni
digitalnich zafizeni do
pocitacové sité; uvede
priklady siti a popise
jejich charakteristické
znaky

1-9-4-04

- poradi si s typickymi
zédvadami a chybovymi
stavy pocitace

1-9-4-05

- dokadZe usmérnit svoji
¢innost tak, aby
minimalizoval riziko
ztraty €1 zneuZiti dat;
popise fungovani a
diskutuje omezeni
zabezpecovacich feSeni

Minimalni doporucena
uroven pro upravy
ocekavanych vystupu v
ramci podpurnych
opatieni:

1-9-4-02p
- uklada a spravuje sva
data ve vhodném formatu

dat

vytvoti jednoduchy
model domaci site;
popise, ktera zatizeni
jsou pfipojena do
Skolni sité

porovna rizné
metody zabezpeceni
ucta

spravuje sdileni
soubort

pomoci modelu
znazorni cestu e-
mailové zpravy

- zkontroluje, zda
jsou ¢asti pocitace
spravn¢ propojeny,
nastaveni systému ¢i
aplikace, ukon¢i
program bez odezvy

Metody zabezpeceni
pristupu k datim

Role a jejich ptistupova
prava (vidét obsah, Cist
obsah, ménit obsah, ménit
prava)

Postup pfi feSeni problému
s digitdlnim zafizenim
(napf. nepropojent,
program bez odezvy,
Spatné nastaveni, hlaSeni /
dialogova okna)




1-9-4-03p

- pracuje v online
prostedi; propoji podle
navodu digitalni zafizeni
a na ptikladech popise
mozna rizika, ktera s
takovym propojenim
souviseji

1-9-4-04p

- rozpozna typické zavady
a chybové stavy pocitaci
a obrati se s zadosti o
pomoc na dospélou osobu

[-9-4-05

- dokaZe usmérnit svoji
¢innost tak, aby
minimalizoval riziko
ztraty ¢i zneuziti dat

Minimalni doporucena urovei pro ipravy ofekavanych vystupii v ramci podpiirnych opatieni (tvorba IVP, 3. PO).




