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Uvod do prace s daty

Zakyné/zak:

I-5-1-01

- uvede piiklady dat, ktera
ho obklopuji a ktera mu
mohou pomoci Iépe se
rozhodnout; vyslovuje
odpovédi na zékladé dat
1-5-3-02

- pro vymezeny problém
zaznamenava do
existujici tabulky nebo
seznamu Ciselna 1
neciselnd data

Minimalni doporucenda
urovern pro upravy
ocekavanych vystupii v
ramci podpurnych
opatreni:

[-5-1-01p
- uvede priklady dat,
ktera ho obklopuji a ktera

Zakyng/zak:

e pracuje s texty,
obrazky a tabulkami
v ucebnich
materialech

e doplni posloupnost
prvkl

e umisti data spravné
do tabulky

e doplni prvky v
tabulce

e v posloupnosti
opakujicich se prvki
nahradi chybny za
spravny

Data, druhy dat
Doplnovani tabulky a
datovych fad

Kritéria kontroly dat
Razeni dat v tabulce
Vizualizace dat v grafu

Rozvoj schopnosti
poznavani, komunikace,
kreativita, feSeni
problému a rozhodovaci
dovednosti, seberegulace
a sebeorganizace

Obcan, ob¢anska
spolecnost a stat,
obcanska spole€nost a
Skola

Evropa a svét nas zajima,
objevujeme Evropu a
svét

Lidské aktivity a
problémy Zivotniho
prostiedi

Lidské vztahy

Kritické ¢teni a vnimani
medidlnich sdéleni, prace

o test

e interaktivni
tabule

e myslenkové
mapy

e referat

o prezentace

e projekt




mu mohou pomoci lépe se
rozhodnout; vyslovuje
odpoveédi na otazky, které
se tykaji jeho osoby na
zakladeé dat

1-5-3-02p

- pro vymezeny problém,
ktery opakované resil,
zaznamendva do existujict
tabulky nebo seznamu
ciselnd i neciselna data

Algoritmizace a
programovani - Zaklady
programovani — prikazy,
opakujici se vzory

Zakyné/zak:
I-5-2-01

- sestavuje a testuje
symbolické zapisy
postupt

1-5-2-02

- popise jednoduchy
problém, navrhne a
popise jednotlivé kroky
jeho feseni

1-5-2-03
- v blokové orientovaném

Zakyng&/zak:
e v blokové
orientovaném
programovacim

jazyce sestavi
program pro
ovladani postavy

e VvV programu najde a
opravi chyby

e rozpozna opakujici
se vzory, pouziva
opakovani, stanovi,
co se bude opakovat
a kolikrat

Ptikazy a jejich spojovani
Opakovani ptikazi
Pohyb a razitkovani

Ke stejnému cili vedou
rizné algoritmy

Vlastni bloky a jejich
vytvareni

Kombinace procedur

v realizacnim tymu,
tvorba medialniho
sdéleni

Mezipfedmétové vztahy:
CjaL, Ma, Aj, Vla, Vv




program. jazyce sestavi
program; rozpozna
opakujici se vzory,
pouziva opakovani a
piipravené podprogramy

1-5-2-04

- OVvefi spravnost jim
navrzeného postupu ¢i
programu, najde a opravi
v ném piipadnou chybu

Minimalni doporucenda
urovern pro upravy
ocekavanych vystupii v
ramci podpurnych
opatreni:

[-5-2-01p
- sestavuje symbolické
zdapisy postupti

1-5-2-02p

- popise jednoduchy
problém souvisejict s
okruhem jeho zdajmii a
potreb, navrhne a popise
podle predlohy jednotlivé
kroky jeho reseni

1-5-2-03p
- rozpozna opakujici se

vytvoii a pouzije
novy blok

upravi program pro
obdobny problém




vzory, pouziva opakovani
znamych postupi

Informacni systémy -
Uvod do informacnich
systému

Zakyng/zak:

1-5-3-01

- v systémech, které ho
obklopuji, rozezna
jednotlivé prvky a vztahy
mezi nimi

Minimalni doporucenda
urovern pro upravy
ocekavanych vystupii v
ramci podpurnych
opatreni:

[-5-3-01p

- v systémech, které ho
obklopuji, rozezna
jednotlivé prvky

Algoritmizace a
programovani - Zaklady
programovani — vlastni
bloky, ndhoda

Zakyné&/zak:
1-5-2-01

Zakyné/zak:
e nalezne ve svém
okoli systém a ur¢i

jeho prvky
e urci, jak spolu prvky
souvisi
Zakyng&/zak:

e v blokové

Systém, struktura, prvky,
vztahy

Kresleni ¢ar

Pevny pocet opakovani
Ladéni, hledani chyb
Vlastni bloky a jejich
vytvareni

Zména vlastnosti postavy




- sestavuje a testuje
symbolické zapisy
postupt

1-5-2-02

- popise jednoduchy
problém, navrhne a
popise jednotlivé kroky
jeho feseni

1-5-2-03

- v blokové orientovaném
program. jazyce sestavi
program; rozpozna
opakujici se vzory,
pouzivé opakovani a
pfipravené podprogramy

1-5-2-04

- ovefi spravnost jim
navrzeného postupu ¢i
programu, najde a opravi

v ném piipadnou chybu

Minimalni doporucenda
urovern pro upravy
ocekavanych vystupii v
ramci podpurnych
opatreni:

1-5-2-01p
- sestavuje symbolické

orientovaném
programovacim
jazyce sestavi
program fidici
chovani postavy

V programu najde a
opravi chyby
rozpozna opakujici
se vzory, pouziva
opakovani, stanovi,
co se bude opakovat
a kolikrat

rozpozna, jestli se
piikaz umisti dovnitf
opakovani, pted nebo
za n¢j

vytvari, pouziva a
kombinuje vlastni
bloky

precte zapis
programu a vysveétli
jeho jednotlivé kroky
rozhodne, jestli a jak
lze zapsany program
nebo postup
zjednodusit

cilen€ vyuziva
nahodu pii volbé
vstupnich hodnot
ptikazl

pomoci ptikazu
Néhodné hodnoty
Cteni programii
Programovaci projekt




zdpisy postupti

1-5-2-02p

- popise jednoduchy
problém souvisejici s
okruhem jeho zajmii a
potieb, navrhne a popise
podle predlohy jednotlivé
kroky jeho reseni

I-5-2-03p

- rozpozna opakujici se
vzory, pouziva opakovani
znamych postupii

Data, informace a
modelovani - Uvod do
modelovani pomoci grafii
a schémat

Zakyné/zak:

1-5-1-02

- popiSe konkrétni situaci,
urci, co k ni jiz vi, a
znazorni ji

1-5-1-03

- vycte informace z
daného modelu

Minimalni doporucend
urovern pro upravy

Zakyng&/zak:

e pomoci grafu
znazorni vztahy mezi
objekty

e pomoci obrazku
znazorni jev

e pomoci obrazkovych
modeli fesi zadané
problémy

Graf, hledani cesty
Schémata, obrazkové
modely

Model




ocekavanych vystupu v
ramci podpurnych
opatreni:

1-5-1-02p

- popisSe konkrétni situaci,
ktera vychazi z jeho
opakované zkuSenosti,
urci, co k ni jiz vi

Algoritmizace a
programovani - Zaklady
programovani — postavy a
udalosti

Zakyné/zak:
I-5-2-01

- sestavuje a testuje
symbolické zapisy
postupti

1-5-2-02

- popiSe jednoduchy
problém, navrhne a
popise jednotlivé kroky
jeho feseni

I-5-2-03

- v blokové orientovaném
program. jazyce sestavi
program; rozpozna
opakujici se vzory,

Zakyng/zak:
e v blokové
orientovaném
programovacim

jazyce sestavi
program pro tizeni
pohybu a reakci
postav

e VvV programu najde a
opravi chyby

e pouziva udélosti ke
spusténi ¢innosti
postav

e precte zapis
programu a vysveétli
jeho jednotlivé kroky

e upravi program pro

Ovladani pohybu postav
Nésobné postavy a
soub&zné reakce
Modifikace programu
Animace sttidanim
obrazkl

Spousténi pomoci udalosti
Vysilani zprav mezi
postavami

Cteni programii
Programovaci projekt




pouziva opakovani a obdobny problém
ptipravené podprogramy e ovlada vice postav
pomoci zprav
1-5-2-04

- OVET spravnost jim
navrzeného postupu ¢i
programu, najde a opravi
v ném piipadnou chybu

Minimalni doporucena
uroven pro upravy
ocekavanych vystupu v
ramci podpurnych
opatieni:

[-5-2-01p
- sestavuje symbolické
zdpisy postupti

1-5-2-02p

- popise jednoduchy
problém souvisejici s
okruhem jeho zajmii a
potieb, navrhne a popise
podle predlohy jednotlivé
kroky jeho reseni

I-5-2-03p

- rozpozna opakujici se
vzory, pouziva opakovani
znamych postupit

Minimalni doporucena uroveii pro tpravy ofekavanych vystupi v ramci podpurnych opatieni (tvorba IVP, 3. PO).




