Charakteristika vyucovaciho predmétu Informatika
Predmét Informatika déava prostor vS§em zakiim porozumét tomu, jak funguje pocita¢ a informacni systémy. Zabyva se automatizaci, programovanim,

optimalizaci ¢innosti, reprezentaci dat v pocitaci, kddovanim a modely popisujicimi realnou situaci nebo problém. Dava prostor pro praktické aktivni
¢innosti a tvofivé uceni se objevovanim, spolupraci, feSenim problémt, projektovou ¢innosti. Poméha porozumét svétu kolem nich, jehoz nedilnou
soucasti digitalni technologie jsou.

Hlavni duraz je kladen na rozvijeni zakova informatického mysleni s jeho slozkami abstrakce, algoritmizace a dalSimi. Praktickou ¢innost s tvorbou
jednotlivych typu dat a s aplikacemi vnimame jako prostiedek k ziskani zkuSenosti k tomu, aby Zzak mohl poznavat, jak pocita¢ funguje, jak
reprezentuje data rizného typu, jak pracuji informacni systémy a jaké problémy informatika fesi.

Skola je zaméfena na informatiku a technické sméfovani rozvoje zaka, proto jsou do vyuky zatazeny zaklady robotiky jako aplikovana oblast,
propojujici informatiku a programovani s technikou, umoznuji fesit praktické komplexni problémy, podporovat tvotivost a projektovou ¢innost a
rozvijet tak informatické mysleni.

Skola klade diiraz na rozvijeni digitdlni gramotnosti v ostatnich pfedmétech, k tomu piispivéa informatika svym specifickym dilem.

Obsahové, Casové a organizacni vymezeni
Pfedmét Informatika se vyucuje jako samostatny ptedmét ve 4. az 9. ro¢niku.
-v4.az9. roéniku - 1 hodina tydné

Vzdélavani ve vyucovacim piredmétu Informatika je zaméreno na:
- systémovému pfistupu pifi analyze situaci a jeva svéta kolem n¢j
- nachdzeni riznych feSeni a vybéru toho nejvhodnéjsiho pro danou situaci
- ke zkuSenosti, Ze tymova prace umocnéna technologiemi muze vést k lepSim vysledkiim neZ samostatna prace
- porozuméni riznym piistuptim ke kddovani informaci i riznym zpisoblim jejich organizace
- rozhodovani na zaklad¢ relevantnich dat a jejich korektni interpretace, jeho obhajovani pomoci vécnych argumenti
- komunikaci pomoci formalnich jazykt, kterym porozumi i stroje
- standardizovani pracovnich postupti v situacich, kdy to usnadni praci
- posuzovani technickych feSeni z pohledu druhych lidi a jejich vyhodnocovani v osobnich, etickych, bezpecnostnich, pravnich, socidlnich,
ekonomickych, environmentalnich a kulturnich souvislostech
- nezdolnosti pfi feSeni téZkych problémi, zvladani nejednoznacnosti a nejistoty a vypoifadani se s problémy s otevienym koncem

- otevienosti novym cestam, nastrojiim, snaze postupné se zlepSovat

Vyuka probiha na pocitacich PC ucebné s ptipojenim k internetu. Néktera témata probihaji bez pocitace. V fad¢ Cinnosti preferujeme praci zakt ve
dvojicich u jednoho pogitate, aby dochazelo k diskusi a spolupraci. Zak nebo dvojice pracuji individualnim tempem.



Pro vyuku jsou zakoupené pomticky — robotické stavebnice LEGO® Education SPIKE™ Essential Set (na 2 Zzdky 1 stavebnice) a robotické stavebnice
LEGO® Education SPIKE™ Prime (na 2 Zaky 1 stavebnice).

Vyukové metody a formy

Vyuka je orientovana ¢innostné, s aktivnim zakem, ktery objevuje, experimentuje, ovétuje své hypotézy, diskutuje, tvoii, fesi problémy, spolupracuje,
pracuje projektove, konstruuje své poznani. Neni kladen naprosto zadny daraz na pamétné uceni a reprodukci.

Formy vyuky - diskuse, prace ve dvojicich nebo ve skupinach, samostatna prace, badatelské aktivity, problémova vyuka, praktické ¢innosti,
vyhledévani a objevovani, experiment, ukazky, vyklad, heuristicky rozhovor, projektova vyuka, myslenkové mapy

Kritéria hodnoceni:
- schopnost vyftesit zadany problém nebo hledat feseni

- plnéni zadanych tkoli ve vyuce i online, schopnost fesit zadané tkoly a kvalita dovednosti
- osobni pokrok zdka a jeho posun, kreativita a,

- schopnost pouzit online zdroji pfi ziskavani informaci

- komunika¢ni dovednosti a schopnost spolupracovat

- zajem, aktivita v ¢innostech a vztah k préci pti vyuce

Strategie pro rozvoj klicovych kompetenci Zaka
Vychovné a vzdélavaci strategie Skoly jsou spole¢né postupy na trovni Skoly, uplatiiované ve vyuce i mimo vyuku, jimiz §kola cilené utvaii a rozviji
klicové kompetence zaki. V obecné roviné:
- nabizime Zaklim, aby pfi vlastni tvorbé vyuzivali digitalni technologie, experimentovali s nimi, zkouseli si a zaznamenavali nové a netradicni
postupy a nasledné€ s nimi déle pracovali
- motivujeme Zaky k nalézani a sdileni riiznych pfistupl k tématu, k vyméné zkuSenosti ziskanych pfti tvorb€, vnimani a interpretaci své tvorby
- vytvafime podminky pro to, aby Zaci mohli navz4jem komunikovat o tvir¢ich postupech a vysledcich své prace a ovétovali si ucinnost
riznych podob komunikace
- poskytujeme dostatecny Casovy prostor pro to, aby zaci mohli vyuzivat digitalni technologie k prezentovani vlastni prace, jejimu
interpretovani a vzajemnému komunikovani
- vytvafime atmosféru podnétnou pro uzivani digitalnich technologii pti hledani a nalézani neobvyklych zpracovani tématu
- duraz klademe na respektovani tvorby kazdého jedince a k respektovani autorstvi a autorskych prav
- ucime zaky pracovat s dostupnymi digitdlnimi technologiemi, programy i aplikacemi pfi tvorbé
- umoziujeme zakim vyuzivat pro jednotlivé faze své tvorby digitalni technologie



Konkretizované strategie v tomto predmétu vedou k naplnéni klicovych kompetenci a jsou formulovany ke kazdé klicové kompetenci tak, aby bylo
patrné, ke kterym klicovym kompetencim se vztahuji.

Kli¢ové kompetence

Kompetence k uceni
- zadavanymi ukoly vedeme zaky k samostatnému objevovani moznosti vyuziti digitalnich technologii v praktickém zivoté
- pfi poznavani vyuzivame rizné aplikace a nastroje, spolupraci s ostatnimi zaky, napovédu (help) u jednotlivych programu, literaturu apod.
- poskytujeme zakitim zpétnou vazbu a nabadame zaky k aktivitam, napft. analyze, hodnoceni a tvofeni

- ucime zéky spravn¢ citovat informace

Kompetence k feseni problémut
- ucime zéky pfi vlastni tvorb€ vyuzivat co nejsirsi Skalu riznych vizualnich prostredkl vcetné digitalnich technologii a experimentuje s nimi
- vedeme zaky k nalézani a sdileni riiznych ptistupti k tématu a vyménovani si zkusenosti ziskanych pii tvorbé
- podporujeme zaky ve vlastnim badani a poskytujeme jim zpétnou vazbu
- vedeme zaky zadavanim uloh a projektt k tvofivému piistupu pfi jejich feSeni a povzbuzujeme v hledani vice zptsobi feSeni
- ocenujeme dil¢i Gspéchy pfi feSeni problému a motivujeme zaky k dalsi ¢innosti

- pfi zadavani ukoll stanovime pro zaky kritéria jejich splnéni

Kompetence komunikativni
- vyuZivame a podnécujeme zaky pro komunikaci na dalku vyuzivat vhodné technologie — nékteré prace odevzdavaji prostrednictvim
elektronické posty
- pfi komunikaci dodrzujeme vZité konvence a pravidla (forma vhodna pro danou technologii, naleZitosti apod.)
- motivujeme zaky k vyuzivani digitalni technologie k prezentovani vlastni prace, jejimu interpretovani a vzajemnému komunikovani
- upozoriiujeme zaky na nebezpe¢i manipulace ze strany médii a na hrozby z internetu
- seznamujeme zaky s riznymi typy informaénich a komunikacnich prosttedkii
- aktivizujeme a motivujeme zaky, klademe otazky a diskutujeme se zdky nad moznymi odpovéd'mi



Kompetence socialni a persondlni

ucime se pracovat v tymu — rozdélit si a naplanovat praci, hlidat ¢asovy harmonogram apod.

vedeme zaky k préci v podnétné atmosféie pro uzivani digitalnich technologii

respektujeme autorstvi a autorska prava a vedeme zaky k dodrzovani pravidel

umoziujeme zakim hodnotit svoji praci i praci ostatnich, pfi vzajemné komunikaci dbame na to, aby byl zak ohleduplny a taktni a toleroval,
ze kazdy Clovék je riizn€ chapavy a zruény

jedname se zaky s ohledem na jejich osobitost a vyuzivame individuélni pfistup tam, kde je potieba

Kompetence obcanské

seznamujeme Zaky s vazbami na legislativu a obecné moralni zakony (SW piratstvi, autorsky zdkon, ochrana osobnich udajl, bezpecnost,
hesla) a tim, Ze je musi dodrzovat (citace pouzitého pramene, zaci si chrani své heslo)

pfi zpracovavani informaci jsou zaci vedeni ke kritickému mysleni nad obsahy sdélent, ke kterym se mohou dostat prostfednictvim Internetu i
jinymi cestami

vedeme zaky k uvadéni (citace) pouzitého zdroje informaci

poskytujeme zakiim metodickou pomoc, jak pocitacovou problematiku fesit, a to i bez poruseni pravidel a zakoni

Kompetence pracovni

dodrzujeme bezpecnostni a hygienické pravidla pro praci s vypocetni technikou

podporuje zéky k préci s dostupnymi digitalnimi technologiemi, programy i aplikacemi pti tvorbé vizualnich vyjadieni
vedeme zaky k realizaci své skupinové tviréi projekty a vyuzivani digitalni technologie,

ocenujeme kreativitu Zakd a konstruktivni napady podporujeme

vedeme Zaky k dodrzovani vymezenych pravidel, plnéni povinnosti a systematicnost

seznamujeme Zaky s novymi technologiemi

Kompetence digitalni

u zaki rozvijime ovladani bézné€ pouzivanych digitalnich zatizeni, aplikaci a sluzeb; zak je vyuziva pii své tvorbé pfi uceni a feSeni problémil
motivujeme zaky ziskavat, vyhledavat, kriticky posuzovat a sdilet data, informace a tvofit digitalni obsah

motivujeme zaky k vytvareni a upravovani digitalniho obsahu, k vyjadifovani se za pomoci digitalnich prostfedki

vybizime Zéky k vyuzivani digitalni technologie tak, aby si usnadnil praci, zefektivnil ¢i zjednodusil své pracovni postupy

ucime zaky chapat vyznam digitalnich technologii pro lidskou spole¢nost a seznamujeme je s novymi technologiemi

dodrzujeme a vyzadujeme, aby zak v digitdlnim prostfedi jednal eticky a dodrZoval bezpecnostni a hygienicka pravidla pro praci s vypocetni
technikou



